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Digitale Leistungsnachweise

Schulentwicklungstag Oberbayern, 24.11.2018
Fabian Pirner, Karl-Meichelbeck-Realschule Freising



Forum , Digitale Leistungsnachweise”

- Herausforderung fiir Unterricht und Er-
ziehung

Neben verschiedenen Moglichkeiten
der digitalen Leistungsmessung
werden hilfreiche Tools (u. a. mebis)
vorgestellt. Die Durchfihrung,
Korrektur und Rickgabe eines digitalen
Leistungsnachweises werden an einem
Beispiel ausfuhrlich erklart.



Konkrete Beispiele




o Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?




Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Auswirkung digitaler Medien auf den
Wissens- und Kompetenzerwerb

Kurzbericht der LMU Munchen / Fischer, Wecker, Stegmann




Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Gibt es einen nachweisbaren, positiven Effekt bei der Nutzung
digitaler Medien auf den Lernerfolg?

Ja. Digitale Medien haben durchschnittlich einen
nachweisbaren, eher kleinen positiven Effekt (Effektstarke 0,37).

Kurzbericht der LMU Munchen / Fischer, Wecker, Stegmann




Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Hangt die Wirkung von der Art der Verwendung digitaler
Medien ab?

Ja. Die Effekte sind umso grolier, je starker die eingesetzten
Medien eine aktive (z. B. Notieren) und konstruktive

(z. B. Argumentieren) Betatigung der Lernenden anregen
(Effektstarke bis 0,90).

Kurzbericht der LMU Munchen / Fischer, Wecker, Stegmann




Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

_ffs Ergebnisse: digital

500 Veranstaltungen (= Maximum) gefunden

Digitale Medien im Englisch-/Fremdsprachenunterricht (Selbstlernkurs)

Visualisieren mit digitalen Medien im Fach Chemie (Selbstlernkurs)

Musikunterricht digital I: Rhythmus, Notation, Tonleiter, Dreikldange
Schiiler lernen digital - Themenmodul 1. Schritte (Selbstlernkurs)

Die letzten Zeugen? Digitale Zeitzeugeninterviews zur Geschichte des Nationalsozialismus
Wertevermittlung mit digitalen Medien

Umsetzungshilfen zum kompetenzorientierten Mathematiklehrplan (Einsatz digitaler Medien)



Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Lernpsychologie

Die Lernpsychologie (u. a. Hattie) sagt aus, dass Leistungen

besser ausfallen, wenn sie unter den gleichen Bedingungen, wie
sie erlernt wurden, abgepruft werden.
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Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Verschiedene Méglichkeiten der digitalen Leistungsmessung




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Klassischer
Leistungsnachweis digital

Letstungs-
nachweLs

Leistungsnachweis mit

Erstellen eires Hilfe einer Lernplattform

digitalen
Lernprodukts




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Klassischer Leistungsnachweis digital

(GE

1 i L is im Fach Infe
Name: Mlasse: Datum: &Q KMRS
Punie 1. Praktischer
Machteilsausgleich: OMein
[Cllz; keine Zeitveringerung in Anspruch genommen
Cllz; Zeitverlsngerung von ___ Minuten in Anspruch genommen [T re
s eine Zeterisngerung n Anoruch genommen
o Minuten n Anspruch genommen
Aufgabe 1 - Wer bist du? 2 |
[Aufgabe 1- wer bist duz. A
Du méchtest in der Programmiersprache Python ein Programm schreiben, welches als schreiben, welches als
Ausgabe "WWer bist du?" li=fert. Ausgabe "WERBEEEGR liefert.
ib den passenden Quellcode an
Gib den passenden Quellcode an.
Aufgabe 2 Tesen
Dirist folgender Programmablaufplan gegeben:
Aufgabe 2 — Programmablaufplan lesen /3 |
Dir ist folgender Programmablaufplan gegeben
Start T
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Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Klassischer Leistungsnachweis digital

Voraussetzungen:
- Endgerate fur alle Schler
- Padagogische Software (von Vorteil)

Vorteile:

- Weniger Papierverbrauch

- Schnelles Austeilen und Einsammeln
- Zugige Korrektur mit Hilfe von Makros
- Berufsvorbereitend

- Forderung digitaler Hard-Skills




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

- Klassischer Leistungsnachweis digital

(EKMRS

I Leistungstest im Fach Englisct

Mame: Klazze: &L(‘ ](MRS
1. Leistungstest im Fa 7
Machteilsausgleich: Oiein pr— Klasse: &@ ](M RS
Olz; keine Zeitverlangerung in Anspruch genommen ) ) = KA X A
Clls; Zeitverlangerung won Minuten in Anspruch
Nachteilsausgleich: | CNein 1. Leistungstest im Fach Englisch
. (mi Zeitverlangerung in Anspru
Task 1: Complete the following txt. Use th | e Zemveingerung von i Name: Klasse: Datum:
the words in brackets and find words of yc Punkte:
the question marks. Nachteilsausgleich: | Divein _ _
Task 1: Complete the following txt. O T s
. . Zeitver]ar W t ch genor
Cockatoos attack Australia’s ir words in brackets and find words of yo
marks.

a few months they have been attacking (attack) Cockatoos attack Australia’s Task 1: Complete the following txt. Use the correct forms of the

internet network. A national project tries to ir At the moment cockatoos Klicken o words in brackets and find words of your own to replace the question
whose (??7) speed is one of the slowest in an einzugeben. (get) Australia into trouble marks.
today. oder tippen Sie hier, um Text einzugeb«

internet network. A national project Cockatoos attack Australia’s internet

Klicken oder tippen Sie hier, um Text ei
the slowest in any developed country t

a few months they had been attacking (attack) cables in Australia’s
internet network. A national project tries to improve the internet, who
(???) speed is one of the slowest in any developed country today. |



Automatisches Speichern
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Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Losungsmuster.docx - Zuletzt gespeichert 16.11.2018 17:27 ~

Uberpriifen  Ansicht  Entwicklertools ~ Add-Ins  Hilfe

o 1 Standard | T Kein Lee... Uberschrif... Uberschrif... Titel

Formatvorlagen
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1. Leistungstest im Fach Englisch

Name: Klasse: Datum:

Punkte

Nachtsilssusgleich: | CNein
[Uz; keine Zeitveriangerung in Anspruch genommen

Cls; Zeitverlangerung von

Minuten in Anspruch genommen

Task 1: Complete the following txt. Use the correct forms of
the words in brackets and find words of your own to replace
the question marks.

Cockatoos attack Australia’s internet

a few months they have been attacking (attack) cables in Australia’s
internet network. A national project tries to improve the internet,
whose (???) speed is one of the slowest in any developed country
today.
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Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Klassischer Leistungsnachweis digital

Makro erhaltlich unter:

https://www.ktb.info/index.php?id=111



https://www.ktb.info/index.php?id=111

Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

\/’ Klassischer

Leistungsnachweis digital L’B Lgtl/w"gg'
nachwels

Leistungsnachweis mit

Erstellen eires Hilfe einer Lernplattform

digitalen
Lernprodukts




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Lehren und Lernen, http://www.lehr-lern-modell.de/lehr-lern-modell, 16.11.2018

Vorstellungen — Einstellungen - Uberzeugungen vom Lehren und Lernen

Kompetenzen

Lernumgebung

AN L]
‘ Im Lernkontext ankommen I )
Aufgabenstellungen v Moderation
[/ Vorstellungen entwickeln '\[
. ’ Lernprodukt erstellen |
materiale Steuerung » personale Steuerung

Lernprodukt diskutieren

[ v L1
Materialien/Methoden > __sichern “"; vernetzen | < Riickmeldung
I~

l Transferieren und festigen I \[

~.__ Kompetenzen _—
© Josef Leisen



http://www.lehr-lern-modell.de/lehr-lern-modell

Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Klassische Lernprodukte:

* Plakat
 Mind-Map

e Schaubild

* Leseprodukt
e Skizze

* Modell

,Lernprodukte tragen immer die persénliche

Handschrift des Lerners bzw. der Gruppe. Sie unterscheiden
sich hinsichtlich Kreativitdt, Herstellungsweg, Qualitdt,
Gestaltung, Umfang oder Attraktivitét.”

© Josef Leisen 2018
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Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Klassische Lernprodukte:
* Plakat

* Mind-Map
e Schaubild

* Leseprodukt
e Skizze

* Modell

Digitale Lernprodukte:

* Plakat z. B. mit padlet

* Mind-Map z. B. mit mindmeister
e Schaubild z. B. mit thinglink

e Leseprodukt z. B. mit Word

e Skizze z. B. mit OneNote

* Modell z. B. mit Solid Edge

Zusatzlich:

Audioaufnahme, Tutorial, Lernvideo,
Lernblog, Animation, Prasentation,
eBook, Infografik...



SCREENCAST MATIC
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Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Voraussetzungen:

- Endgerate fir Schiler bzw. Schilergruppen

- Internetanbindung (von Vorteil)

- Ubung im Umgang mit den verschiedenen
Anwendungen

Vorteile:

- Hohe Motivation

- Selbstregulatorisches, lernwirksames und
klarendes Lernen

- Verschiedenheit der Ergebnisse

- Forderung von Kreativitat und Selbststandigkeit

- Standige Verflgbarkeit

- Forderung digitaler Hard- und Soft-Skills



Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Die Bediirfnispyramide nach Maslow
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https://www.thinglink.com/scene/1120064993719484420

Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines Lernprodukts

Die Bewertung fir das Portfolio von
Maximal Dei
Indikataren Indikatoren Indikatoren Indikatoren Indikatoren aximale ne
Kriterien Punktzahl | Punktzahl
Vallsténdigkeit Ja Weitgehend Meist Im Wesentlichen Mit Mingeln 2
{2 Punkte) (1,5 Punkte) {1 Punkt) (0,5 Punkte) {0 Punkte)
Ausflihrung 2usamir Zusamt f Fehler verfilschen den Einige Fehler triben das Zu viele Fehler
Zeichnungen, Arbeitsblat- | Zeichnungen, Arbeits- Inhalt nicht Gesamtbild.
ter sind fehlerfrei blitter sind Uberwiegend 2
fehlerfrei
(2 Punkte) (1,5 Punkte] (1 Punkt) (0,5 Punkte) (0 Punkte)
Zielorlentierung Die abgehefteten Do- Die abgehefteten Die abgehefteten Doku- Die abgehefteten Die abgehefteten Doku-
kumente sind genau an Dokumente sind meist mente sind einigerma- Dokumente sind nicht mente orientieren sich
den Zielen der Stationen genau an den Zielen der Ben an den Zielen der passende an den Zielen nicht an den Zielen der
ausgerichtet. Es zeigen Stationen ausgerichtet. Stationen ausgerichtet. Es | der ausgerich- Es zeigen sich 4
sich sehr groBe Lernfort- | Es zeigen sich groBe zelgen sich befriedigende | tet. Es zeigen sich wenige | keine Lernfortschritte.
schritte. Lernfortschritte. Lernfortschritte. Lernfortschritte. {0 Punkte)
(4 Punkte) (3 Punkte) {2 Punkte) {1 Punkt)
AuBere Form Sehr sauber, ordentlich Sauber, ordentlich und Uberwiegend sauber, Eine Form Ur elne man-
und dibersichtlich ausge- lbersichtlich ordentlich fibersichtiich aber mit wenig Gesplr gelhafte SuBere Form 2
flihrt fiir Sauberkeit
(2 Punkte) (1,5 Punkte) {1 Punkt) (0,5 Punkt) (0 Punkte)
Deckblatt Sehr kreativ gestaltet Sorgfiltig gestaltet Werhanden und sauber Verhanden, jedoch Nicht varhanden ader
unsauber und lieblos total schlampig 2
{2 Punkte) (1,5 Punkte) {1 Punkt) 0,5 Punkte) {0 Punkte)
Beschaftigung mit Sehr interessierte, ausdau- | Interessierte, ausdau- Meistinteressierte, aus- Wechselndes Interesse Uninteressierte, unkon-
den Materialien und | ernde und konzentrierte | ernde und konzentrierte | dauernde und konzent- und wechselnde konzen- | zentrierte und wenig
Versuchen Arbeitsweise Arbeitsweise rierte Arbeitsweise trierte und ausdauernd ausdauernde Arbeitsweise 2
(Selbstkompetenz) Arbeitsweise
{8 Punkte) (6 Punkte) {4 Punkte) {2 Punkte) {0 Punkte)
Umgang mit dem Reflexionsbogen werden Reflexionsbégen werden | Refledonsbdgen werden | Reflexionsbégen werden | Reflexionsbégen haben
Reflexionsbogen sehr ausfihrlich und ausfihrlich und gewissen- | meist gestaltet teilweise nicht gewissen- | groBe Mangel 4
(Selbstr gew haft haft gestaltet
{4 Punkte) {3 Punkte) {2 Punkte) {1Punkt) (0 Punkte)
Zusammenarbeit mit | Sehr gute 2, - Gute Zu: mit | Befr. 2 beit mit | Kaum Zu Unwillige Z1
anderen beit mit dem Partner un dem Partner und im Team | dem Partner und im Team | mit dem Partner und im beit und Stérungen M
(Sozialkompetenz) im Team Team
{8 Punkte) {6 Punkte) {4 Punkte) {2 Punkte) {0 Punkte)
Gesamtpunktzahl 32
Datum: Note
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Verschiedene Maoglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Bewertungsbogen fiir ein digitales Lernprodukt im

Erstellen eines Lernprodukts

Fach Informationstechnologie

Name : Thema: Klasse:
Punkte
_ Alle Materialien sind fehlerfrai Alle Materizlien | Vorhandene Fehler haben | Das Gesamtbild wird | Insgesamt zu viele Feh- Keine Bearbeitung
Ausfuhrung sind Uberwie- keinen Einfluss auf diein- | durch die Fehler be- ler
(10 Punkte) gend fehlerfrei haltliche Richtigkeit eintrachtigt
(10) (8) i (6] 4 (2 (o)
AuBere Form Sehr ordentlich und Gbersichtlich Q.rdent.llch .und Uberwizgand ordentlich Einige unsgubere Mangelhafte dukere Keine Bearbaitung
Ubersichtlich Teilbereiche Form
BRI () 4 Bl 2) (1 ()
Gruppenarbeit Sehr sachkundig und engagiert, Bringt die Arbeitet wechselnd, trégt | Sehr zuriickhaltend, Passiv, profitiert von Arbeitet nicht mit
Inhalt behilt den Uberblick Gruppe voran, manchrmal zum Gelingzen kaum inhaltliche anderen, keine eigenen
(Inhalt) arbeitet aktiv mit bei Idesn Beitrage
(5 Punkte) (5) (4] [2) [2) (1 )]
Glu_ppenarbert Zeigt konstruktives verhalten und Hilft anderen, kann mit den andaren zu- | Verliert schnell die Wird schnell verlet- Werbale Aggrassio-
(502|a|e Kompe- kompromissbereitschaft kann zuhdren sammenarbaitan Geduld, machte nur | zend, nicht an Zusam- nen, keine Aktivitat
tenzen) und vermitteln eigenes durchsetzen | menarbeit interessiert
5 4 3) 2) 1) 0
(5 Punkte) (5) (4) 13) (2 (1) ()
Umgang mit den Sehr sorgfaltig, keine Probleme | Kannsich helfen, | Mach einiger Hilfe selbst- | Haufige Nachfragen, | Auch nach Hilfestellung Kein Interesse an
Arbeitsmittel kaum technische standige Arbeit moglich einige technische keine selbststandige | selbststandiger Arbeit
la=ly Problems Problems Arbeit maglich
(5 Punkie) (5) (4) 2) 2) (1) (0
Sehr flissiger Vortrag, gute Bato- Flassiger \or- Leicht stockender Vortrag, | Wenig Bereitschaft Sehr stockender Var- Unzusammenhan-
TEsnEiTT nung und Aussprache, Kreativ, trag, angemes- | kaum Abwechslung, kleine | zu sprechen, wenig trag, unibersichtliche gender Vortrag, In-
keine Fehler sene Betonung, sprachliche Fehler Struktur Darstellung halt hachst unstruk-
(5 Punkte) klare struktur turiert
(5) (4) 3) [2) (1) )]
Gesamtpunkt-
zahl
(35 Punkte)
Note 35-31 205-265 26-22 21,5-175 17-13 125-0
Note 1 Note 2 Note 3 Note 4 Note 5 Note &




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

\/’ Klassischer

Leistungsnachweis digital L’B Lgtl/w"gg'
nachwels

Leistungsnachweis mit
Hilfe einer Lernplattform

\ _ "Erstellen eines
4 digitalen

Lernprodukts




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Hinweise zum Einsatz von passwortgeschttzten Lernplattformen:

N e KWMBI Nr. 22/2012 2230.1.1.1.1-UK Medienbildung.

/ Medienerziehung und informations-technische
Bildung in der Schule

& e Verordnung zur Durchfihrung des Art . 28 Abs . 2 des

/“ Bayerischen Datenschutzgesetzes (Anlage 10)

@

D

\/a_



Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Voraussetzungen:
— Lernplattform als Bestandteil des Unterrichts
meblsaﬂd mebis macht Bildung digital — Endgerét far alle Schiler
) ' — Internetzugang

— Padagogische Software (von Vorteil)

Vorteile:

— Unterstltzung bei der Organisation

— Forderung digitaler Hard-Skills

— Einsatz verschiedener Medien im Leistungs-
nachweis




Verschiedene Maoglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

mebis4#) LERNPLATTFORM

Schreibtisch » Meine

[T - Modellieren und Codieren von Algorithmen

Grundsatzliches Hello World Datentypen und Parsen Modellieren von Algorithmen

Wiederholungsanweisungen Praktischer Leistungsnachweis




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Bearbeiten~ [

* Wichtige Hinweise:

Du musst bei jeder Aufgabe eine Abgabe machen (Abgabe hinzufiigen). Dies kann
eine einfache Texteingabe, ein Screenshot (bitte Erstellen mit dem Snipping Tool)
oder eine vorher auf dem Desktop abgespeicherte Datei sein. Solltest du Probleme
beim Upload haben, melde dich bitte sofort.

Es ist nicht erlaubt, andere Dateien oder Websites als die in den Aufgaben genannten
zu 6ffnen.

Arbeitszeit: 40 Minuten

Viel Erfolg!




w) Aufgabe 1 - Wer bist du?

= Aufgabe 2 - Programmablaufplan lesen

« Aufgabe 3 - Fehler im Programm s+

& P P

E“_‘ Aufgabe 4 - Taschenrechner

&

= Aufgabe 5 - Rechenkunstler
& %E Nachteilsausgleich

& *Eﬁ Feedback

Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Bearbeiten~g 4
Bearbeiten~g 4
Bearbeiten~ g [+
Bearbeiten~g [
Bearbeiten- ¢ &

Bearbeiten~g

Bear'bnitem-‘_



Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Aufgabe 4 - Taschenrechner

Offne den Editar repl.it

Programmiere einen Taschenrechner, der zunachst zwei Werte abfragt und anschlieRend die Ergebnisse der Addition, der
Subtraktion, der Multiplikation sowie der Division der beiden Zahlen ausgibt. Formuliere im Programm aussagekraftige Frage-
und Antwortsatze.

Hinwers: Du darfst fiir die Antwortsatze auch mehrere Zeilen verwenden.

Fertige einen Screenshot von deinem Quellcode und der Ausgabe an, speichere diesen auf deinem Desktop unter dem
Dateinamen "Nachname Vorname Aufgabe 4" ab und lade ihn anschlieBend hier hoch.

13 Bunkte



0465

0465

0465

0465

0465

Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Zur
Bewertung
abgegeben

Zur
Bewertung
abgegeben

Zur
Bewertung
abgegeben

Zur
Bewertung
abgegeben

Zur
Bewertung
abgegeben

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Bewertung

Bewertung

Bewertung

Bewertung

Bewertung

Bearbeiten~

Bearbeiten--

Bearbeiten~

Bearbeiten -

Bearbeiten~

Montag,
12.
November
2018,
12:14

Montag,
12.
November
2018,
12:19

Montag,
12.
November
2018,
12:01

Montag,
12.
November
2018,
12:14

Montag,
12.
MNovember

“Ea) Taschenrechner

4p

Kemmenta

Kommenta

Kommenta

Kemmenta

Kommenta
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Verschiedene Maoglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

rl
z2

float{input("Bitte gib hier deine erste Zahl ein:"}))
float|{input("Bitte gib hier deine zweite Zahl ein:"))

print{zi,"+",z2,"=",z1+z2,"Addition")
print{zi,"-",z2,"=",z1-22,"Subtraktion")
print{zi,"*",z2,"=",z1%*z2,"Mulitiplikation")

print{zi,"/",z2,"=",z1/z2,"Division")

Aufgabe 4 - Taschenrechner

Bewertungsvorgang

Alle Abgaben herunterladen

Bewertungen anzeigen

Auswahl Nutzerbi Mehrere Feedbackdateien in einer Zip-Datei hochladen on

[ | — — — —




Verschiedene Moglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

(xmrs, L

1. Praktischer Leistungsnachweis im Fach Informationstechnologie

Namea: I I Klasze: 10C Datum:-12.11 2015

Punkte: /f}?ll "E”r“;l

Machteilzausgleich: ‘l

| Aufgabe 1 - Wer bist du? A

Du méchtest in der Programmiersprache Python ein Programm schreiben, welches als
Ausgabe “Wer Dist dur” liefert.

Gib den passenden Quellcode an. Jeder SCh U|er benOtIgt
N4 e . .
Pt CWer it du?) ein solches Dokument mit:
| Aufgabe 2 — Programmablaufplan lesan ) 3 | _ An Za h | d e r P u n kte
Dir ist folgender Programmablaufplan gegeben:
- Note
]

— - Unterschrift
1

_ Eingabe von Alter |
l _

Rarmshfiifa IN1A o Akad




Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Verschiedene Méglichkeiten der digitalen Leistungsmessung




Grenzen der digitalen Leistungsmessung

e Ausstattung der Schule
e Datenschutz & mebis
N\ * Keine Speicherung personenbezogener Daten bei externen
7 Anbietern
* mebis: Keine Verwendung der Aktivitat ,Test” im
& Leistungsnachweis
/“ * mebis: Keine Rickgabe des Leistungsnachweises Uber mebis
L « Uberfrachtung mit digitalen Inhalten

-

\/a_




Grenzen der digitalen Leistungsmessung

Ist ein "Mehr" beim Einsatz digitaler Medien immer auch
besser?

Nein. Die Wirksamkeit digitaler Medien nimmt mit der Lange des
Einsatzes im Unterricht nicht zu, sondern sogar leicht ab (grofSe
Unterschiede in den einzelnen Fachern).

Kurzbericht der LMU Munchen / Fischer, Wecker, Stegmann




Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Verschiedene Méglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Konkrete Beispiele




Konkrete Beispiele

Leistungsnachweis in mebis

& ] Aufgabe 1 - Wer bist du? Bearbeiten-g &5

s Aufgabe 2 - Programmablaufplan lesen g2 Bearbeiten~g [

Fur Teilnehmer/innen verborgen

& Aufgabe 3 - Fehler im Programm s Bearbeiten-g [

Fur Teilnehmer/innen verborgen

& Aufgabe 4 - Taschenrechner Bearbeiten~ g &
Fur Teilnehmer/innen verborgen

& Aufgabe 5 - Rechenkunstler Bearbeiten~ g &
Fur Teilnehmer/innen verborgen

3 Nachteilsausgleich Bearbeiten-g
Fur Teilnehmer/innen verborgen

= Feedback Bearbeiten~g

Fur Teilnehmer/innen verborgen


https://lernplattform.mebis.bayern.de/course/view.php?id=373387&section=5
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Die Ideensammlung

In dieser Phase konnten wir In Kleingruppen
Ideen sammeln und diese in einem Mind Map
zusammenfassen

Das Prototyping

Unsere gesammelten Ideen wurden zu
Papier gebracht. Mit bunten Zetteln,
Kleber und Scheren bastelten wir
Prototypen unseres Programms. Dem
Lehrer mussten Fragen beantworten (z.
B."Was passiert, wenn ich auf den

Button Englisch Klicke?”

Konkrete Beispiele

Digitales (interaktives) Plakat mit padlet

Die Programmierphase

Hier sollten die Prototypen im Programm Scratch
umgesetzt werden. Wir haben schnell bemerkt, dass nicht
alles was wir uns ausgedacht hatten funktioniert. Unser
Programm besteht bisher aus nur 4 Fachern. Es sollen aber
noch mehr dazu kommen.

Startbildschirm des Planers
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https://padlet.com/F_P/i6rqjhkmn070

Konkrete Beispiele

Videotutorial mit Screencastomatic
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Konkrete Beispiele

Infografik mit easel.ly
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Konkrete Beispiele

Produzieren mit Adobe Spark
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Konkrete Beispiele

zum Ausprobieren...

Padlet Adobe Spark Screencastomatic

* (eingeschrankte) * (eingeschrankte) * (eingeschrankte)
kostenlose Version kostenlose Version kostenlose Version

* Vollversionab 125/ '« \pollversionab12€,/ * Vollversionab 1,50 $/
Monat Monat Monat

thinglink Easy.ly mebis

* (eingeschrankte) e (eingeschrankte) * kostenlose
kostenlose Version kostenlose Version Vollversion
* Vollversionab35S/ e« Vollversionab4s /
Jahr Monat

Stand 11/2018




Konkrete Beispiele

zum Ausprobieren...

Padlet Adobe Spark Screencastomatic

mebis

thinglink

EinschreibeschlUssel:
digital

Stand 11/2018



http://www.padlet.com/
https://bit.ly/2DyUXlt




