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Forum „Digitale Leistungsnachweise“

Neben verschiedenen Möglichkeiten 
der digitalen Leistungsmessung 
werden hilfreiche Tools (u. a. mebis) 
vorgestellt. Die Durchführung, 
Korrektur und Rückgabe eines digitalen 
Leistungsnachweises werden an einem 
Beispiel ausführlich erklärt.
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Auswirkung digitaler Medien auf den 

Wissens- und Kompetenzerwerb

Kurzbericht der LMU München / Fischer, Wecker, Stegmann
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Gibt es einen nachweisbaren, positiven Effekt bei der Nutzung 
digitaler Medien auf den Lernerfolg?

Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Ja. Digitale Medien haben durchschnittlich einen 
nachweisbaren, eher kleinen positiven Effekt (Effektstärke 0,37).

Kurzbericht der LMU München / Fischer, Wecker, Stegmann
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Hängt die Wirkung von der Art der Verwendung digitaler 
Medien ab?

Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Ja. Die Effekte sind umso größer, je stärker die eingesetzten 
Medien eine aktive (z. B. Notieren) und konstruktive 
(z. B. Argumentieren) Betätigung der Lernenden anregen 
(Effektstärke bis 0,90).

Kurzbericht der LMU München / Fischer, Wecker, Stegmann
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Wieso brauchen wir digitale Leistungsnachweise?

Die Lernpsychologie (u. a. Hattie) sagt aus, dass Leistungen 
besser ausfallen, wenn sie unter den gleichen Bedingungen, wie 
sie erlernt wurden, abgeprüft werden. 

Lernpsychologie
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Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Klassischer Leistungsnachweis digital

Voraussetzungen: 
- Endgeräte für alle Schüler
- Pädagogische Software (von Vorteil)

Vorteile: 
- Weniger Papierverbrauch
- Schnelles Austeilen und Einsammeln
- Zügige Korrektur mit Hilfe von Makros
- Berufsvorbereitend
- Förderung digitaler Hard-Skills
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Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Klassischer Leistungsnachweis digital

Makro erhältlich unter: 

https://www.ktb.info/index.php?id=111

https://www.ktb.info/index.php?id=111


Klassischer 
Leistungsnachweis digital

Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines 
digitalen 

Lernprodukts

Leistungsnachweis mit 
Hilfe einer Lernplattform



Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Lehren und Lernen, http://www.lehr-lern-modell.de/lehr-lern-modell, 16.11.2018

http://www.lehr-lern-modell.de/lehr-lern-modell


Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Klassische Lernprodukte: 
• Plakat
• Mind-Map
• Schaubild
• Leseprodukt
• Skizze
• Modell

„Lernprodukte tragen immer die persönliche
Handschrift des Lerners bzw. der Gruppe. Sie unterscheiden
sich hinsichtlich Kreativität, Herstellungsweg, Qualität,
Gestaltung, Umfang oder Attraktivität.“

© Josef Leisen 2018 



Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Klassische Lernprodukte: 
• Plakat
• Mind-Map
• Schaubild
• Leseprodukt
• Skizze
• Modell

Digitale Lernprodukte: 
• Plakat z. B. mit padlet
• Mind-Map z. B. mit mindmeister
• Schaubild z. B. mit thinglink
• Leseprodukt z. B. mit Word
• Skizze z. B. mit OneNote
• Modell z. B. mit Solid Edge

Zusätzlich: 
Audioaufnahme, Tutorial, Lernvideo, 
Lernblog, Animation, Präsentation, 
eBook, Infografik…



Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

Voraussetzungen: 
- Endgeräte für Schüler bzw. Schülergruppen
- Internetanbindung (von Vorteil)
- Übung im Umgang mit den verschiedenen 

Anwendungen

Vorteile: 
- Hohe Motivation
- Selbstregulatorisches, lernwirksames und           

klärendes Lernen
- Verschiedenheit der Ergebnisse
- Förderung von Kreativität und  Selbstständigkeit
- Ständige Verfügbarkeit
- Förderung digitaler Hard- und Soft-Skills



Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Erstellen eines digitalen Lernprodukts

https://www.thinglink.com/scene/1120064993719484420
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Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Hinweise zum Einsatz von passwortgeschützten Lernplattformen: 

• KWMBl Nr. 22/2012 2230.1.1.1.1-UK Medienbildung. 
Medienerziehung und informations-technische 
Bildung in der Schule 

• Verordnung zur Durchführung des Art . 28 Abs . 2 des 
Bayerischen Datenschutzgesetzes (Anlage 10)



Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Voraussetzungen: 
− Lernplattform als Bestandteil des Unterrichts
− Endgerät für alle Schüler
− Internetzugang
− Pädagogische Software (von Vorteil)

Vorteile:
− Unterstützung bei der Organisation
− Förderung digitaler Hard-Skills
− Einsatz verschiedener Medien im Leistungs-

nachweis
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Verschiedene Möglichkeiten der digitalen Leistungsmessung

Leistungsnachweis mit Hilfe einer Lernplattform

Jeder Schüler benötigt
ein solches Dokument mit: 
- Anzahl der Punkte
- Note
- Unterschrift
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Grenzen der digitalen Leistungsmessung

• Ausstattung der Schule
• Datenschutz & mebis

• Keine Speicherung personenbezogener Daten bei externen
Anbietern

• mebis: Keine Verwendung der Aktivität „Test“ im 
Leistungsnachweis

• mebis: Keine Rückgabe des Leistungsnachweises über mebis
• Überfrachtung mit digitalen Inhalten
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Ist ein "Mehr" beim Einsatz digitaler Medien immer auch 
besser?

Nein. Die Wirksamkeit digitaler Medien nimmt mit der Länge des 
Einsatzes im Unterricht nicht zu, sondern sogar leicht ab (große 
Unterschiede in den einzelnen Fächern).

Kurzbericht der LMU München / Fischer, Wecker, Stegmann

Grenzen der digitalen Leistungsmessung
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Konkrete Beispiele

Leistungsnachweis in mebis

https://lernplattform.mebis.bayern.de/course/view.php?id=373387&section=5


Konkrete Beispiele

Digitales (interaktives) Plakat mit padlet

https://padlet.com/F_P/i6rqjhkmn070


Konkrete Beispiele

Videotutorial mit Screencastomatic



Konkrete Beispiele

Infografik mit easel.ly



Konkrete Beispiele

Produzieren mit Adobe Spark



Konkrete Beispiele

Padlet

• (eingeschränkte) 
kostenlose Version

• Vollversion ab 12 $ / 
Monat

thinglink

• (eingeschränkte) 
kostenlose Version

• Vollversion ab 35 $ / 
Jahr

Easy.ly

• (eingeschränkte) 
kostenlose Version

• Vollversion ab 4 $  / 
Monat

Adobe Spark

• (eingeschränkte) 
kostenlose Version

• Vollversion ab 12 € / 
Monat

Screencastomatic

• (eingeschränkte) 
kostenlose Version

• Vollversion ab 1,50 $ / 
Monat

mebis

• kostenlose 
Vollversion

zum Ausprobieren…

Stand 11/2018



Konkrete Beispiele

Padlet

padlet.com

thinglink

thinglink.com 

Easy.ly

easy.ly

Adobe Spark

spark.adobe.com 

Screencastomatic

screencastomatic.com 

mebis

https://bit.ly/2DyUXlt
Einschreibeschlüssel: 

digital

zum Ausprobieren…

Stand 11/2018

http://www.padlet.com/
https://bit.ly/2DyUXlt


Vielen Dank
für Ihre Aufmerksamkeit!


